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     Иначе это шашечное явление называют задумками. Как известно, первые три жанра шашечной композиции – этюды, задачи и комбинации (концовки; проблемы, миниатюры – как их сейчас называют). К четвертому жанру относят прочие необычные творения. Попытаемся рассмотреть их как можно полнее.

     В настоящее время сложились следующие виды задумок: Заменить плохой ход, Предательская шашка, Реверси, Антилегалы, Пятый жанр, Ретроанализ, Задачи на ничью.

Заменить плохой ход

     Представьте себе такую позицию. Сейчас ход в ней черных. Перед этим белые сделали ход, в результате которого они потеряли выигрыш. Нужно заменить плохой ход белых выигрышным.

     Пример: [д.b6, c7 - д.a7, b8], задание: найти и заменить плохой ход белых. Решение: начальная расстановка - белые: дамки c7, h2 - черные: дамки a7, b8, простые b2, b4, d2, d4, e5. 1.b6? 1.g1! 

Предательская шашка

     Обычно дают такие ситуации, в которых у белых безнадежная позиция, и просят добавить черным (!) некоторое количество шашек, чтобы победили белые (!). Сначала можно подумать, что невозможно в плохой ситуации увеличивая материальное преимущество у черных обыграть их. Но потом понимаешь, что главное не в материальном, а в позиционном преимуществе. Ведь, добавляя шашки, можно ограничить движения сил противника.

     Пример: [д.a3, b6 пр.f4 - д.g7 пр.f8, h8], задание: добавить черным одну шашку для выигрыша белых. Решение: + f6 - d8(e5A), d6(a1), f6, e7 +. A(h6), g5(e7), f8(h8-g7), fe7, a3, c1 +

Реверси

     Дается ситуация – на доске шашки одного цвета (обычно черного). Задание – заменить определенное количество шашек белыми, чтобы в получившейся позиции выиграть за них.

     Пример: [c3, c7, f2, f4, f8, h2], задание: заменить 3 шашки на белые. Решение: шашки f8, f2, h2. Получается, что на поле f8 стоит белая дамка. h6(g3), f4(d2), e5(e1 A), f8 +. A(c1), d6, fe3 +.

Ретроанализ

     Позволяет увидеть шашечную партию как бы изнутри, доказать легальность определенной ситуации. Есть определенное расположение шашек, необходимо найти ходы, которые привели партию ‘к такой жизни’, то есть разыграть партию в обратном направлении.

     Пример: [a3, a7, b6, f4, g3, g7 - b2, b8, c3, e7, f2, f8], задание: получить данную ситуацию из начальной расстановки. Решение: 

1. e3-d4 b6-c5 2. d4:b6 a7:c5 3. c3-b4 c7-b6 4. b4-a5 c5-b4 5. a3:a7 h6-g5 6. b2-a3 g5-h4
7. g3-f4 f6-e5 8. h2-g3 g7-f6 9. f4-g5 h8-g7 10. a1-b2 e5-d4 11. b2-c3 d4:b2 12. g5-h6 f6-e5
13. d2-e3 d6-c5 14. e3-f4 e5-d4 15. g1-h2 g7-f6 16. f4-e5 d8-c7 17. e5:g7 c7-d6 18. e1-d2 d6-e5
19. d2-e3 d4-c3 20. e3-f4 e5-d4 21. a5-b6 d4-e3 22. f2:d4 h4:f2 23. c1-d2 c5:c1 24. h2-g3 c1:g5
25. h6:f4 

Задачи на ничью

     В таких композициях предполагают, что черные ни в коем случае не хотят идти ‘на мировую’, они даже готовы проиграть. Задание белым – вынудить черных согласиться на ничью, приведя партию именно к такому результату.

     Пример: [д.f2, f6 пр.c1, c3, d2, f4, g1, g3, g5 - д.a5 пр.h2], задание: белые делают ничью. Решение: 1.b4(e1 A), e3, d2 =. A(g7), b2, c3, e1, e3 =.

Антилегалы

     Это такие композиции, которые не соответствуют требованию легальности (возможности привести партию к такому расположению шашек) начальной позиции. Обычно на конкурсах составителей такие композиции бракуются.

     Пример: [d6, e7, f2, f4, g3, h6 - b2, d2, d4, f8, g5, g7, h2], задание: обычное - выигрыш белых. Найдите его сами.

Пятый жанр

     Иногда для показа какой-то идеи в шашечной композиции недостаточно тех 12+12 шашек (для русских), которые есть в комплекте. Составители привлекают еще кое-какой материал. Естественно, с такими композициями в конкурсах также не поучаствовать.

     Пример: [a1, a7, b2, b4, c1, c3, c5, d4, e1, f2, g1, g3, h2, h4 - a3, a5, b6, b8, c7, e3, e5, e7, f4, f6, g5, g7, h8], 14х13, задание: обычное - выигрыш белых. Найдите его сами.
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