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Разные шашечные игры
            1) Играемые на доске в 64 клетки.

   Эти новые игры получаются, в основном, путем изменения правил в русских шашках и добавления новых игровых единиц. Не все игры проверены на равность начальной позиции. 
        А Самоеды.
   Сбивают и чужие шашки, и свои. Каждая игра начинается многочисленными взятиями.
Лучше так располагать свои шашки, чтобы поменьше их сбивать.
        Б Простые шашки.
   Простые шашки не превращаются в дамки, поэтому не обязательно спешить к последним рядам доски.
        В Двухходовые.
Белые начинают игру единичным ходом. Затем противники делают по два хода за раз.
      Г Шашки Артамонова.
  Начальное расположение:
[пр:a1, a3, a5, a7, b2, b4, b6, b8, c1, c7, d2, d8, e1, e7, f2, f8, g1, g3, g5, g7, h2, h4, h6, h8] 
Все шашки одноцветные. Простые ходят и бьют только вперед (от игрока). Дамки - во все стороны. Можно ходить любой шашкой, кроме той, которой только что ходил противник. Если осталось менее пяти шашек и в последние 15 ходов не сделано ударных ходов, то побеждает сбивший наибольшее количество шашек. А вообще, проигрывает тот, кто не сможет сделать следующий ход.
      Д Диагональные шашки.
  Начальная расстановка:
[пр:c1, d2, e1, e3, f2, f4, g1, g3, g5, h2, h4, h6 - пр:a3, a5, a7, b4, b6, b8, c5, c7, d6, d8, e7, f8],
 или такая:
[пр:a2, a4, a6, b1, b3, b5, c2, c4, d1, d3, e2, f1 - пр:c8, d7, e6, e8, f5, f7, g4, g6, g8, h3, h5, h7](игра на белых клетках). 
Правила русских шашек.
      Е Цилиндрические.
   Правая и левая стороны доски как бы соединены друг с другом: шашки могут переходить с верти-
кали H на вертикаль A и наоборот.
     Ж Ставропольские.
   Можно передвигать и чужие шашки за свой ход.
     З Северные шашки.
   Сбитая дамка превращается в простую, и продолжает игру.
     И Поддавки (обратные шашки).
   Цель игры - отдать (или запереть) свои шашки. Проводятся очные и заочные соревнования.
     К Столбовые шашки.
   Сбитая шашка становится под сбившей ее - получившийся столбик передвигается как единое
целое и может подобным образом увеличиваться и в дальнейшем. Дамкой становится только верх-
няя шашка. При взятии столбика снимается также верхняя шашка.
                                                                                                                                                                               (Материал А-К взят из ЖК 1-98).
     Л ШАБЕЛ
   Идея :Самутин, Шклудов. Это вариация Белорусских шахмат, поэтому все правила отсюда. 
Отличие : ---начальная расстановка: 
[Крe1, Фd1, Лa1, Лh1, Сc1, Сf1, Кb1, Кg1 пр:a2, a3, b2, b3, c2, c3, d2, d3, e2, e3, f2, f3, g2, g3, h2, h3 - Крe8, Фd8, Лa8, Лh8, Сc8, Сf8, Кb8, Кg8 пр:a6, a7, b6, b7, c6, c7, d6, d7, e6, e7, f6, f7, g6, g7, h6, h7].
 


  2) Играемые на различных досках.

    М Самарские ( диагонально-вертикальные ) шашки.
   Начальная расстановка как в стоклетоклеточных шашках. 
Нумерация клеток [начиная с левого нижнего угла 0,1,2,3…], пример:
[пр:1, 2, 3, 5, 9, 12, 23, 31, 40, 42, 46, 47, 52, 69, 79 - пр:17, 24, 29, 44, 49, 54, 59, 60, 73, 75, 81, 88, 90, 97].
Э. Скляр: 1.50-61 71:51 2.90-81 92:70 3.30-41 70:55 4.41:43 44:42 5.20-21 55:00:20:23:03:05:35

6.24:46:44:66:46:68 79:57 7.97:79 95:97 8.79:02:08:98:91:41:47:07 Х
Шашки ходят и бьют во все восемь(!) сторон. Действуют правила стоклеточных шашек.
    Н Эстонские шахматы.
   Идея - Лиллипуу. Стоклеточная доска. 
Исходная позиция: 
[Кр48, Ф48', Л46, Л50', Dp46', Dp50, С47', C49, К47, K49' п:41', 41, 42', 42, 43', 43, 44', 44, 45', 45 пр:36, 36', 37, 37', 38, 38', 39, 39', 40, 40' - Кр3', Ф3, Л1', Л5, Dp1, Dp5', С2, C4', К2', K4 п:6, 6', 7, 7', 8, 8', 9, 9', 10, 10' пр:11', 11, 12', 12, 13', 13, 14', 14, 15', 15],  
нумерация клеток [начиная с верхнего левого угла направо 1’, 1, 2’, 2, 3’, 3, …] и пример:
 [Кр45', Dp7', С1', C1 п:32 пр:11 - Кр12', Ф9', Л15, Л27, К33, К47 п:88' пр:18, 18', 22]. 
Решение: 1.27 31 2.Dp3 Kp13 3.Dp:9" + Kp12" 4.Dp:15D++

Цель - мат королю противника. Шашки играют по правилам стоклеток. При угрозе королю правило обязательного боя отменяется. Новая фигура дракон (Dp) ходит как конь, но может превращаться в любой момент в дамку (D), которая возвращается в дракона только при попадании на любое из крайних полей. А если попадает во время взятия, то продолжает удар как дракон.
    О 80-клеточные шашки.
   Идея - Спанцирети. 

Нумерация клеток [по горизонтали – от a до k, по вертикали – 1...8] и начальная расстановка:
[пр:a1, a3, b2, c1, c3, d2, e1, e3, f2, g1, g3, h2, i1, i3, k2 - пр:a7, b6, b8, c7, d6, d8, e7, f6, f8, g7, h6, h8, i7, k6, k8].  
Игра по правилам русских шашек.
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